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6. bierze!

Cena 33,00 zt
Dostepnos¢ Niedostepny

Kod EAN 5907732445067
Wiek 10 +

Liczba graczy 2-10

Czas gry 45 minut
Projektant Wolfgang Kramer
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 125 x 95 x 20 mm

Opis produktu

Jedna z najlepszych gier karcianych na $wiecie. Teraz w polskiej edycji!

6. bierze! jest kapitalng gra, ktérej nigdy nie bedziesz miat dos¢!

Kazdy z graczy otrzymuje 10 kart, ktére musi wytozy¢ w jednym z czterech rzedéw. Ten, kto potozy széstg karte musi wzigé
pozostate piec i otrzymuje punkty karne. Celem gry jest zebranie jak najmniejszej ilosci kart. Kazda karta jest warta minus
jeden punkt za kazdag gtowe byka znajdujgca sie na niej. Zwyciezcag zostaje osoba, ktéra na koficu gry ma najmniejszg ilos¢

byczych gtéw.

Stowarzyszenie MENSA uznata 6. bierze! za najlepsza gre umystowg 1996 roku.

Zawartos¢ pudetka

e 104 karty
e instrukcja
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