gramand.pl

Dane aktualne na dzien: 22-03-2026 02:18

Link do produktu: https://gramand.pl/agricola-p-1491.html

Agricola

Cena 165,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Wiek 12 +

Liczba graczy 1-5

Czas gry 120 minut
Projektant Uwe Rosenberg
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 320 x 230 x 70 mm

Opis produktu
Swietna planszowa gra symulacyjno-strategiczna.

Przeniesmy sie w czasie do roku 1670. Zaraza szalejaca w Europie Srodkowej od 1348 roku w koricu zostata przezwyciezona.
Na nowo odzywa cywilizacja. Ludzie coraz czesciej odnawiajg i rozbudowujg swoje domostwa. taki przeksztatca sie w uzytki
rolne, na ktérych uprawia sie zboze i warzywa. Gtéd panujacy przez ostatnie lata spowodowat, ze ludzie jedzg teraz wiecej
miesa (nawyk, ktérego my - ludzie zyjacy w dostatku - nie porzucilismy do dnia dzisiejszego).

Gracze rozpoczynajg gre, posiadajac dwoch cztonkéw rodziny mieszkajacych w dwuizbowej drewnianej chacie. W kazde;j
rundzie gracz wysyta cztonkéw rodziny do pracy (wykonuja oni rézne akcje). Jesli gracz uzbiera odpowiednia ilos¢ drewna i
trzciny , moze rozbudowa¢ chate oraz powiekszy¢ rodzine. Powiekszanie rodziny umozliwia wykonanie wiekszej liczby akcji,
ale réwniez wigze sie z koniecznoscig pozyskiwania wiekszej ilosci zywnosci. Gracz orze pola oraz obsiewa je, aby pozyskac
zywnos¢.

Rosnace na polach zboze i warzywa sg zbierane podczas zniw. W tym samym czasie na swiat przychodzg réwniez mtode
zwierzeta. Aby mozna byto rozwija¢ hodowle, potrzebne sg ogrodzone pastwiska , na ktérych wypasac sie bedzie owce, dziki i
krowy. Pomocnicy oraz Usprawnienia wspomagajg rozwdj gospodarstwa. Kazda karta daje graczowi konkretne korzysci w grze.

Punkty zwyciestwa mozna otrzymac za przebudowe drewnianej chaty w gliniang oraz za jej pézniejszg przebudowe w
kamienny dom. Najwiecej punktéw zwyciestwa mozna jednak otrzymac przez przyczynianie sie kazdego dnia do zwiekszenia
komfortu zycia i powiekszenie rodziny.

Gracz uzywa do rozgrywki czternastu sposréd 169 réznych kart Pomocnikéw i 149 réznych kart Usprawnien. Gwarantuje to, ze
kazda gra bedzie inna. Dodatkowe zasady dotyczace gry w wariancie jednoosobowym oraz rodzinnym (uproszczonym)
zapewniajg mozliwos¢ gry w réznych warunkach oraz z osobami o réznym doswiadczeniu.

W grze pojawia sie bardzo wiele mozliwosci i dréog do zwyciestwa. Punktowana jest prawie kazda dziatalnos¢ - zaréwno rozwdj
rodziny i domu, jak i hodowla zwierzat czy uprawa zb6z i warzyw. Dodatkowo, Agricola Swietnie skaluje sie od 2 do 5 graczy, a
nawet pozwala na rozegranie samodzielnej gry (takze w formie "kampanii")!

Gra zostata laureatem konkursu Gra Roku 2009, otrzymujac zaréwno gtéwna nagrode (przyznawang przez kapitute
konkursu) jak i Wyréznienie Graczy przyznawane w otwartym plebiscycie przez czytelnikéw serwisu Gry-Planszowe.pl.

Inne nagrody zebrane przez gre:

e 2009 Gra Graczy - Gamesfanatic.net

e 2009 Golden_Ace, Special Jury

e 2008 BoardGameGeek Golden Geek

e 2008 Spiel des Jahres Winner, Special Prize for Complex Game
e 2008 ).U.G. Winner, Game of the Year
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RIS

2008 Deutscher Spiele Preis Winner, Game of the Year

2008 International Gamers Award Winner, General Strategy/Multi-player Game
2008 Hra roku Winner

2008 Spiel der Spiele (Austria) Spiele Hit fur Experten

2008 Tric Trac d'or, Winner, Game of the Year

2008 Jda "Juego del Afo en Espaia" Winner

2007 Meeples' Choice Award Winner
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