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Agricola: Torfowisko

Cena 105,00 zt
Dostepnos¢ Niedostepny
Wiek 12 +

Liczba graczy 1-5

Czas gry 30 - 150 minut
Projektant Uwe Rosenberg
Wydanie polskie
Instrukcja polska

Opis produktu

Duzy dodatek do strategicznej gry planszowej Agricola.

Agricola: Torfowisko jest rozszerzeniem gry Agricola, zdobywcy tytutu Gra Roku 2009 w Polsce oraz Deutscher Spielepreis
2008 w Niemczech.

Zycie z torfowiskiem w gospodarstwie nie jest proste. Kazdy gracz rozpoczyna gre z piecioma lasami oraz trzema
torfowiskami. Na szczescie kazdy ma do dyspozycji akcje specjalne, ktére umozliwiajg przemiane tych obszaréw w pola lub
nieuzytki. W wyniku Karczowania gracz otrzymuje drewno, a Wypalanie lasu pozwala na przeksztatcenie obszaru w zaorane
pole. Za pomoca akcji specjalnej Kopanie torfu gracz pozyskuje opat bedgcy nowym surowcem.

Rozszerzenie wprowadza réwniez nowe zadanie, ktérym jest gromadzenie opatu podczas zniw (poza koniecznoscig wyzywienia
rodziny). Opat potrzebny jest do ogrzania chaty/domu, a jego wymagana ilo$¢ maleje z kazdg modernizacja chaty.
Wczesniejsza renowacja oznacza wiec zmniejszenie kosztéw ogrzewania.

W rozszerzeniu pojawia sie nowy typ zwierzat: konie. Hodowla koni jest optacalna, poniewaz kazdy kon na konhcu gry wart jest
1 punkt.

W pudetku znajduje sie réwniez: 14 dodatkowych kart duzych usprawnien, karty akcji specjalnych umozliwiajace miedzy
innymi pozyskiwanie matych usprawnien oraz ponad 100 nowych kart matych usprawnien, dedykowanych dla tego
rozszerzenia. To wszystko przyczynia sie do jeszcze wiekszego urozmaicenia rozgrywki. Urozmaicenia, ktére spowodowato, ze
podstawowa wersja gry stata sie tak popularna.

Uwaga! To nie jest samodzielna gra! Do rozgrywki wymagana jest podstawowa wersja gry: Agricola.
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