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Amber

Cena 59,50 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 10 +

Liczba graczy 2-6

Czas gry 30 - 45 minut
Projektant Tomasz Lewandowicz
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu
Rodzinna gra planszowa.

Rywalizacja o bursztynowe ztoto!

Krélestwo przejeto wtadze nad nadmorska kraing i nadato ziemie we wtadanie nowym baronom. Ci szybko zorientowali sie, ze
prawdziwym bogactwem ich nowych ziem jest bursztyn, po ktéry przybywajg karawany z najdalszych zakatkéw sSwiata.
Bursztyn zbierajg chtopi z pobliskich wsi i tam jest kupowany przez kupcéw z dalekich krain. Baronowie wiedzg, Zze ten z nich,
ktéremu uda sie przejgc zyski z handlu bursztynem zostanie najpotezniejszym wtadcg na nowych ziemiach.

Gracze wcielajg sie w role barondw i ich celem jest zbudowanie szlakéw handlowych, ktére potacza ich siedziby ze wsiami,
gdzie wydobywany jest bursztyn, i zamkami innych barondéw, gdzie sie nim handluje.

W tym celu gracze buduja drogi przez dzikie tereny, ktére pozwolg ich kupcom dociera¢ do zrédet pozyskiwania bursztynu.
Jako ze wszyscy kupcy moga korzysta¢ z drég, wazne bedzie odpowiednie taczenie sie z siecig szlakdw wybudowanych przez
innych.

Psucie szykéw, blokowanie, przejmowanie szlakéw to codziennos$¢ w zyciu barona, walka o monopol do najtatwiejszych nie
nalezy. Ten, kto potaczy swoja siedzibe z najwiekszg iloscig wsi oraz zamkdéw zostanie najznamienitszym i najbogatszym
Panem nowej krainy.

UWAGA: do instrukcji gry Amber wkradt sie btad - w grze sa 74 kafle budowy drég, nie 82.

wygenerowano w programie shopGold


https://gramand.pl/amber-p-2500.html
http://www.tcpdf.org

