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Basilica

Cena 68,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Numer katalogowy 102921

Wiek 10 +

Liczba graczy 2

Czas gry 45 minut

Wymiary pudetka 190 x 275 x 65 mm

Opis produktu
Basilica - strategiczna gra planszowa dla 2 oséb.

W pewnym Sredniowiecznym miescie powstaje katedra, wieksza i wspanialsza, niz jakakolwiek Swiatynia, ktéra pielgrzym
maégtby sobie wyobrazi¢. Wznosi jg jednak nie jeden architekt, lecz dwéch. Jeden z nich otrzymat zlecenie od kréla, drugi od
biskupa tej diecezji. Krél lubi i szanuje tutejszego biskupa i chciatby unikngé zatargéw z Kosciotem, jednak nie chce
rezygnowac ze swojego udziatu w tym dziele. Wtadca postanawia, ze budowniczowie wspdlnie zaprojektujg katedre i razem
bedg nadzorowad wznoszenie $Swigtyni na chwate Bozg. Ten, ktéry bedzie lepiej zarzgdzat praca budowniczych i wzniesie
wiekszg czes¢ katedry, zostanie godnie wynagrodzony, a jego rzemiesinicy beda mogli spac¢ spokojnie, nie martwigc sie o
chleb ni dach nad gtowa.

Basilica to gra planszowa dla 2 graczy. Gracze wcielajg sie w sredniowiecznych mistrzéw budowlanych, ktérzy maja za
zadanie wspdlnie wznies¢ katedre. Zwyciezca, ktéry zdobedzie wdziecznos¢ kréla, moze by¢ tylko jeden.

Gracze muszg madrze planowac¢ swoje ruchy, gdyz kazdy btagd zostanie wykorzystany przez przeciwnika. Wykaz sie sprytem i
przebiegtoscia, starannie planuj swoje posuniecia, aby zdoby¢ wieczng chwate.

Plan katedry powstaje poprzez ukfadanie na stole zetondw, przedstawiajacych réznigce sie od siebie wystrojem i architektura
czesci katedry. Nastepnie gracze rozmieszczajg na nich piony - zespoty budowniczych: majstrow, kamieniarzy i ciesli, ktérzy
beda realizowac projekt.

Gracze dgza do tego, by réwnoczesnie osiggnaé dwa cele: Po pierwsze, aby zetony katedry tworzyty jak najwieksze obszary w
jednym stylu, czyli kolorze, a po drugie, aby posiada¢ w kazdym z takich obszaréw wiecej pionéw od przeciwnika.

Uptyw czasu symbolizuje specjalny pion kréla poruszany wzdtuz toru punktacji. Co kilka posunie¢ krél napotyka jedno z pél
oznaczajgcych wizyte wtadcy. W czasie krélewskiej wizyty dokonuje sie oceny postepu prac i przyznaje graczom punkty
zwyciestwa. Kazdy uczestnik otrzymuje punkty stosownie do rozmiaru i liczby kontrolowanych obszaréw. Im wieksze i
liczniejsze sg obszary znajdujace sie pod kontrolg gracza, tym wieksza nagroda. Ten, kto do konca gry uzbiera najwiecej
punktéw, zwyciezy.
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