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Batavia

Cena 139,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni

Wiek 10 +

Liczba graczy 3-5

Czas gry 45 - 60 minut

Projektant Dan Glimne, Grzegorz Rejchtman
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 220 x 310 x 95 mm

Opis produktu
Planszowa gra strategiczna.

Wspaniate zachody storica, egzotyczna flora i fauna, aromat najwspanialszych przypraw unoszacy sie w powietrzu - Daleki
Wschéd zawsze w magiczny sposéb pociggat poszukiwaczy przygdéd, najemnikéw, badaczy, kupcdéw i handlarzy.

Okoto 400 lat temu, kupcy z wielu réznych krajéow zorganizowali sie w kompanie, dzieki czemu mogli na Daleki Wschéd
wysytac wieksze statki. Mieli nadzieje zbi¢ fortune na tych wyprawach, poniewaz przyprawy takie jak pieprz, czy gatka
muszkatotowa byty w tamtych czasach dostownie na wage ztota.

Gracze wcielajg sie w kupcéw i odwiedzajg biura handlowe pieciu Kompanii Wschodnioindyjskich znajdujgce sie w Azji. Kazde
biuro handlowe kompanii oferuje inny tadunek, ktéry przypadnie kupcowi, ktéry odwiedzi dane miejsce jako pierwszy. W celu
zdobycia dostepu do tadunkdéw znajdujacych sie w biurze handlowym kompanii gracz musi jednak mie¢ odpowiednie karty
statkéw.

Gracz, ktéry odwiedzi biura handlowe z najbardziej lukratywnymi tadunkami i umiesci najwiecej skrzyh w magazynie otrzyma
na koniec ztote monety.

Zawartos¢ pudetka

e 1 plansza

e 35 biur handlowych
e 1 zeton celu

¢ 1 kostka

e 75 weksli

¢ 60 skrzyn

¢ 5 kupcow

e 5 znacznikéw

e 110 kart statkéw

o 1 statek

¢ 1 armata

¢ 5 szescianéw statkow
e 5 pieczeci kompanii
¢ instrukcja

wygenerowano w programie shopGold


https://gramand.pl/batavia-p-1614.html
http://www.tcpdf.org

