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Link do produktu: https://gramand.pl/coyote-p-1677.html

Coyote

Cena 54,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Numer katalogowy 40041

Kod EAN 3421271400417
Wiek 8 +

Liczba graczy 2-6

Czas gry 20 minut

Wydanie europejskie
Instrukcja polska

Wymiary pudetka 125 x 125 x 125 mm

Opis produktu
Ciekawa gra na impreze dla dzieci.

Kazdy gracz bierze opaske i zaktada jg sobie na gtowe. Tomahawki nalezy potozy¢ na srodku stotu. Piéra nalezy potasowac i
utozy¢ na $rodku stotu w formie zakrytego stosu. Kazdy gracz bierze ze stosu jedno piéro i bez podglgdania wsuwa je w swoja
opaske tak, aby widzieli je wsyscy poza nim samym.

Pierwszy "towca" wybiera wartos$¢, ktéra jego zdaniem jest nizsza lub réwna sumie wszystkich piér umieszczonych w opaskach
graczy, witgcznie z tym nalezacym do niego. Wartos$¢ ta musi by¢ wyzsza od 0. Nastepnie gracz po jego lewej, ma do wyboru
jedng z dwéch mozliwosci:

- zgodZzi¢ sie na te propozycje i zostac towcg (gracz musi nastepnie wybrac liczbe wyzszg od poprzedniej)

- nie zgodzi¢ sie (gracz wyzywa fowce na pojedynek wotajac "Coyote")

Jezeli gracz sie nie zgodzi, runda sie kohczy. Wszyscy gracze wyktadaja swoje piéra na stét tak, aby mozna byto podliczy¢ ich
catkowitg wartos¢:

- jezeli catkowita suma pidr jest réwna lub wyzsza od liczby podanej przez towce, towca zostaje ogtoszony zwyciezca
pojedynku i wsuwa tomahawk za opaske osoby, ktéra krzykneta "Coyote"

- jezeli catkowita suma jest nizsza od liczby podanej przez towce, osoba, ktéra krzykneta "Coyote" wygrywa pojedynek i wsuwa
tomahawk za opaske towcy

Gracz zostaje wyeliminowany i nie bierze udziatu w dalszej rozgrywce, gdy za swojg opaskg ma trzy tomahawki. Wygrywa
gracz, ktéry jako jedyny pozostanie w grze.

Zawartos¢ pudetka

6 ptéciennych opasek
30 kart piér

18 kart tomahawkéw
instrukcja
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