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Coyote
Cena 54,00 zł

Dostępność Dostępny 3-5 dni

Numer katalogowy 40041

Kod EAN 3421271400417

Wiek 8 +

Liczba graczy 2 - 6

Czas gry 20 minut

Wydanie europejskie

Instrukcja polska

Wymiary pudełka 125 x 125 x 125 mm

Opis produktu
Ciekawa gra na imprezę dla dzieci. 

Każdy gracz bierze opaskę i zakłada ją sobie na głowę. Tomahawki należy położyć na środku stołu. Pióra należy potasować i
ułożyć na środku stołu w formie zakrytego stosu. Każdy gracz bierze ze stosu jedno pióro i bez podglądania wsuwa je w swoją
opaskę tak, aby widzieli je wsyscy poza nim samym.

Pierwszy "łowca" wybiera wartość, która jego zdaniem jest niższa lub równa sumie wszystkich piór umieszczonych w opaskach
graczy, włącznie z tym należącym do niego. Wartość ta musi być wyższa od 0. Następnie gracz po jego lewej, ma do wyboru
jedną z dwóch możliwości:
- zgodzić się na tę propozycję i zostać łowcą (gracz musi następnie wybrać liczbę wyższą od poprzedniej)
- nie zgodzić się (gracz wyzywa łowcę na pojedynek wołając "Coyote")

Jeżeli gracz się nie zgodzi, runda się kończy. Wszyscy gracze wykładają swoje pióra na stół tak, aby można było podliczyć ich
całkowitą wartość:
- jeżeli całkowita suma piór jest równa lub wyższa od liczby podanej przez łowcę, łowca zostaje ogłoszony zwycięzcą
pojedynku i wsuwa tomahawk za opaskę osoby, która krzyknęła "Coyote"
- jeżeli całkowita suma jest niższa od liczby podanej przez łowcę, osoba, która krzyknęła "Coyote" wygrywa pojedynek i wsuwa
tomahawk za opaskę łowcy

Gracz zostaje wyeliminowany i nie bierze udziału w dalszej rozgrywce, gdy za swoją opaską ma trzy tomahawki. Wygrywa
gracz, który jako jedyny pozostanie w grze.

Zawartość pudełka
6 płóciennych opasek
30 kart piór
18 kart tomahawków
instrukcja

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

wygenerowano w programie shopGold

https://gramand.pl/coyote-p-1677.html
http://www.tcpdf.org

