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Czarne historie

Cena 33,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Kod EAN 5907732314137
Wiek 14 +

Liczba graczy 2-15

Czas gry 45 minut
Projektant Holger Boesch
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 95 x 135 x 25 mm

Opis produktu

Imprezowa gra karciana z zagadkami kryminalnymi.

Zastoncie okna, zgascie Swiatto i zapalcie Swiece... Niech nastanie kompletna cisza... Rozsuncie karty w wachlarz i wylosujcie
z nich JEDNA NAPRAWDE MROCZNA CZARNA HISTORIE!

Mistrz zagadek odczyta Wam jag $ciszonym gtosem. Gdy skonczy, nastanie cisza, a powietrze stanie sie geste i ciezkie...

Zaczynamy...

Maria poszta do sklepu i kupita sobie nowe buty.
Oznaczato to, ze umrze tego samego wieczoru.

DLACZEGO?
?
?
?

Czy potrafisz rozwikta¢ tajemnice tej okropnej historii?

JestesScie detektywami, ale nie macie skomplikowanej aparatury, policyjnych samochodéw, Smigtowcéw i pséw tropigcych...
Nie zdejmiecie odciskéw palcoéw... Jestescie niemymi Swiadkami zdarzenia - fragmentu historii, ktérg przyjdzie wam rozwiktac
przy pomocy dedukcji i kilkunastu pytan na ktére jedyna mozliwa odpowiedzig sa dwa proste stowa: TAK lub NIE.

Rozwigzanie, ktére Mistrz tajemnic zachowuje oczywiscie dla siebie, znajduje sie na drugiej stronie karty. Odpowied?Z ta jest
rozwigzaniem zagadki i pozwala mu odpowiadad na pytania zadane przez detektywéw.

POWODZENIA!
Czarne historie to zestaw 50 elektryzujacych, okropnych, a czasami makabrycznych opowiesci, ktére faktycznie sie
wydarzyty albo... mogty sie wydarzy¢. Tak naprawde jest to gra, w ktérej gracze staraja sie rozwikta¢ zagadki, ktére zostajg im
przedstawione. Ostatnimi laty Czarne historie zdobywajg coraz wieksza popularno$¢ na catym Swiecie. Teraz ruszajg na
podbéj Polski!

Zestaw tworzacy Czarne historie zostat zebrany i przygotowany przez Holgera Béscha, ktéry dopilnowat, aby w pudetku z grg znalazty sie same
najlepsze historie, a wszystkie z nich dato sie rozwigza¢. Stosowng oprawe graficzng, idealnie pasujgca do klimatu Czarnych historii, stworzyt
Bernard Skopnik.
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Zabawa polega na tym, ze na gltos odczytuje sie tres¢ przedniej strony karty tak, aby poznali ja wszyscy uczestnicy. Nastepnie jeden gracz
zostaje Mistrzem tajemnic - w zwigzku z tym po cichu musi przeczyta¢ tre$¢ znajdujgca sie na odwrocie karty, dowiadujac sie jak doszto do
zdarzenia, ktore znajg wszyscy. W tym momencie rozpoczyna sie najlepsza czes¢ - Sledztwo! Pozostali gracze wcielajg sie w role
poszukiwaczy i muszg zadawac¢ Mistrzowi tajemnic pytania, ktére pozwolg im wydedukowaé jak doszto do opisanej sytuacji. Jednak
muszg zadawac¢ pytania w taki sposdb, aby mistrz tajemnic mégt na nie odpowiedzie¢ tylko , Tak” lub ,Nie”!

W tej grze nie ma przegranych, ani wygranych. Wszyscy bawig sie wspdlnie rozwigzujgc zagadki, ktére stawiajg przed nimi karty wchodzace w
sktad zestawu. W pudetku z grg znajduje sie 50 kart, a na kazdej z nich przedstawiona jest jedna zagadka. Tak, wiec uczestnicy zabawy
majg 50 tajemnic do rozwigzania, co gwarantuje im diugie godziny zabawy.

Czarne historie to $wietna propozycja na wakacje. Dzieki swym niewielkim rozmiarom mozna je zabra¢ ze sobg na kazdy wyjazd. Co niezwykle
istotne, Czarne historie nie sg wymagajgce w odniesieniu do warunkéw rozgrywki. Tak naprawde jedynym wymaganiem jest to, aby gracze
bioracy udziat we wspdélnym rozwigzywaniu zagadki sie styszeli. Do zabawy nie potrzebujg prawie wcale $wiatta (poza tym wymaganym do
zapoznania sie z trescig karty i rysunkiem bedacym jej ilustracjg) nie méwigc o specjalnie przygotowanym miejscu do gry czy stole. Co prawda
uznaje sie, ze w Czarne historie moze bawi¢ sie 2-15 osob, jednak tak naprawde nie ma ograniczonej liczby osob, ktére moga wcieli¢ sie w
role poszukiwaczy — pojedynczg czarng historie mogg rozwigzywaé zaréwno 2, jak i 20 oséb. Dzieki tym wszystkim cechom partie Czarnych
historii mozna rozegra¢ w ogrodzie, na biwaku, przy ognisku, na tédce, w ogrodzie, na plazy... nie ma tutaj praktycznie zadnych ograniczen.

50 czarnych historii, 31 przestepstw, 49 trupéw, 11 morderstw,
12 samobdjstw oraz jeden zabdjczy positek.

Jak do tego wszystkiego doszto?

Absolutny bestseller.
Ponad 700 000 sprzedanych egzemplarzy.

Jedna z najlepszych gier na (prawie) kazda impreze.

Zawartos¢ pudetka

e 50 kart
e instrukcja
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