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Deadwood: Miasto Bezprawia

Cena 104,90 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy 0951
Wiek 13 +
Liczba graczy 2-5
Czas gry 60 minut

Opis produktu

Deadwood: Miasto Bezprawia to gra planszowa o Dzikim Zachodzie opowiadajgca o kowbojach, ktérzy zwykli zatatwia¢ swoje problemy za
pomoca rewolwerdw.

Miasteczko Deadwood nie jest moze ucywilizowane, ale wy takze nie jestescie. Szczerze méwiagc, najbardziej by Wam pasowato, gdyby tak
zostato. Cate zycie bycia bandytg w koncu sie opfaci, kiedy do Deadwood zostanie doprowadzona kolej. Jezeli przed tym dniem uda Ci sie
zdoby¢ kontrole nad miasteczkiem, ustawisz sie do konca zycia. Jednak wrogie bandy tez chca zdoby¢ ten teren — czy uda ci sie je pokonaé?

Deadwood: Miasto Bezprawia to petna bezprawia gra dla 2-5 kowbojéw, ktérym przyjdzie skrzyzowac¢ ogien z rewolweréw. Podczas rozgrywki
gracze bedg wykorzystywali swoj arsenat jak i swojg przebiegtosc¢, aby przejgc kontrole nad matymi interesami prowadzonymi przez
mieszkancow miasteczka oraz zgromadzi¢ mozliwie najwiecej pieniedzy. Ztoczynica, ktéry na koniec gry ma najwiecej zielonych wygrywa gre.

Prawdziwego kowboja poznasz po dwdch rewolwerach.

Na poczatku rozgrywki gracze majg na swoich ranczo grupke kowbojow, ktérym przewodza; w miescie za$ czeka na nich kilka budynkéw, a
napigcie jest wyraznie odczuwalne w powietrzu. Kazdy kowboj wystany do miasta moze zdoby¢ pienigdze oraz co najmniej jedng specjalng
zdolnosc¢, jesli pierwszy zajmie dany interes, albo gdy przejmie lokal wygrywajgc strzelanineg i zabijajgc gringo, ktéry juz sie tam znajdowat.

Mozecie by¢ pewni, ze gdy bedziecie przemierza¢ ulice Deadwood, tego parszywego miasteczka, nie bedzie w nim prawa, ani porzadku.
Jednak czy macie na tyle duzo odwagi, aby pozby¢ sie rywali? Szefem bandy nie zostaliscie tylko dlatego, ze u boku macie wielki rewolwer,
wiec na pewno znajdziecie jaki$ sposob na konkurencje. Kiedy osiggniecie wygrana, nieprzyjaciele dlugo w miescie juz nie zabawig.

Rozgrywka moze zakonczy¢ sie na trzy rézne sposoby, dlatego kazda decyzja dotyczaca pozostania w budynku, zainicjowania strzelaniny albo
budowy odcinka kolei moze zmieni¢ przebieg rozgrywki. W brawurowe;j i ekscytujacej grze, jaka jest Deadwood: Miasto Bezprawia, nie mozna z
gory przewidzie¢ zakonczenia.

Podczas rozgrywki w miasteczku mozna wybudowac 26 budynkdéw, posréd ktérych znajduja sie takie lokale jak Kasyno czy Sala taneczna. Ich
réznorodnos$¢ sprawia, ze kazda rozgrywka bedzie inna.

Deadwood: Miasto Bezprawia stanowi szybkg i niezwykle $miertelng odmianeg gier z gatunku worker placement. Kazdy gracz kontroluje bande
kowbojow, ktérych wykorzystuje do przejmowania kontroli nad budynkami w miasteczku i zbierania mozliwie najwiecej pieniedzy. Zwycigzcg
zostaje gracz, ktéry na koniec ma najwigcej pieniedzy... jesli przed tym nie spocznie szes¢ stép pod ziemig.
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