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Enclave: Zakon Kranhca
Swiata

Cena 135,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Kod EAN 5902020445388
Wiek 12 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 90 minut

Projektant Krzysztof Wolicki
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 295 x 295 x 75 mm

Opis produktu

Swiat po apokalipsie. Dookota znaki $wiadczace o upadku ludzkosci. Wszystko to z powodu wielkich przywdédcéw religijnych,
ktdrzy odkryli sposéb kontrolowania rzeczywistosci...

Inspiracja do powstania gry byta powieé¢ Mai Lidii Kossakowskiej "Zakon Krahca Swiata". Uczestnicy wcielaja sie w
pozyskiwaczy, posiadajacych talent do abordazy. Musza dbacd o kondycje fizyczna i psychiczng swoich wystannikéw, aby méc
skutecznie wykonywad misje w wyzszym wymiarze, a tym samym zdobywaé cenne pryzy.

Pomocne okaza sie przy tym przedmioty ochronne, ktére zabezpieczajg pozyskiwacza oraz ulepszenia, pozwalajgce
rozbudowywaé maszyny do skokdéw. Gracze starajg sie skutecznie wypetniaé misje podczas abordazy, aby zdoby¢ wiedze,
niezbedna na drodze do zwyciestwa. Wszystko po to, aby zosta¢ wybraficem mistycznego Drzewa.

Dwunastu przywdédcéw religijnych zwanych Mistrzami Blasku zyskato wielkie wptywy oraz mnéstwo wyznawcéw, aby w noc
przesilenia niespodziewanie wywotac koniec $wiata doktadnie wedtug przepowiedzianych przez siebie regut.

Wiasciwie stato sie wszystko, co tylko ludzie zdotali sobie wyobrazi¢. A podczas tego dramatycznego spektaklu Mistrzowie
Blasku odsiewali ziarno od plew. Zabierali wybranych, zeby zbudowa¢ im nowe, mite piekietko w wyzszym wymiarze. Gdzie$ w
takim przedsionku do zaswiatéw. Nie wiadomo, jak zdotali sie tam dosta¢ ani jakim sposobem potrafili wptywaé na
rzeczywistos¢. W kazdym razie odpowiednig moc mogli uzyska¢ wytacznie dzieki Scistej wspotpracy.

Koniec $wiata panéw madrali nie byt tak perfekcyjny, jak mozna by sie spodziewad. Wkrétce okazato sie, ze niektérzy z ludzi
pozostawionych wiasnemu losowi na zgliszczach minionego Swiata potrafig przenika¢ do rzeczywistosci Mistrzéw Blasku. Moze
moc, ktérg Mistrzowie Blasku tchneli w $wiat, zeby go rozwali¢, zostawita jakis trwaty slad? A moze przejscie po prostu nie jest
takie trudne? Pierwszym cziowiekiem, ktéry odkryt u siebie te niezwykte zdolnosci, byt Jonas Arvani. Niedtugo potem przekonat
sie, ze nie jest jedyny i zatozyt gildie.

Umiejetnos¢ dokonywania abordazy, to znaczy skokéw w wyzszy wymiar, w ktérym Mistrzowie Blasku zbudowali swojg kaleka
utopie, stata sie wkrétce wielkim biznesem. Gildia miata twarde zasady, ktérym nie kazdy mégt podotaé. Zaczety powstawacd
konkurencyjne ugrupowania, mniej sprawne i mniej uczciwe.

Zadaniem pozyskiwaczy czy tez szkolonych w gildii grabiezcéw jest wykradanie z enklawy Mistrzéw Blasku wynalazkéw i
urzadzen, ktére w zrujnowanym Swiecie zyskiwaty range artefaktéw. Najcenniejszymi pryzami, jakie mozna wynie$¢ z
abordazu, sg schematy budowy urzadzen pozwalajace odtworzy¢ dang rzecz, tak, aby znéw mogta stuzy¢ ludziom.
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| tak w grze planszowej kazdy z graczy otrzymuje karte pozyskiwacza wraz z maszyng wspomagajaca abordaze.

Podczas rozgrywki, ktéra bedzie trwata 6 tur, gracze majg mozliwos¢:

ulepszac swojego pozyskiwacza (psychika i kondycja fizyczna)
ulepsza¢ wyposazenie maszyny do skokdéw (sarkofagu i sezamu)
zakupi¢ przedmioty umozliwiajgce ominiecie putapek bedgcych $miertelnym zagrozeniem w enklawie

Mistrzéw Blasku

zakupi¢ niezbedne medykamenty, aby chroni¢ swoje zdrowie psychiczne oraz fizyczne

wykonac¢ abordaz do enklawy Mistrzéw Blasku dla cennego pryzu jak i zdobycia wiedzy

wykonac zlecenie dla ,Pasterza” bez ponoszenia ryzyka, lecz z mniejszymi korzysciami

udac sie do wyroczni celem podejrzenia swojej przysztosci, jak i przejecia inicjatywy w kolejnej turze

skorzysta¢ z karty osoby lub lokacji na sciezce ,Ku Drzewu” bedacej gtéwng osia prowadzacg do zwyciestwa, jakim
jest zostanie ,,wybraficem mistycznego Drzewa”

Tylko najsilniejsi maja szanse zwyciezyc i przetrwac
na zgliszczach minionego sSwiata!

Zawartos¢ pudetka

plansza do gry

4 karty pozyskiwaczy
24 karty akcji

115 kart

60 zetondw pieniedzy
57 zetondéw

54 drewniane znaczniki
instrukcja
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