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Gra o Tron

Cena 176,00 zt

Dostepnos¢ Na zamoéwienie

Wiek 14 +

Liczba graczy 3-6

Czas gry 180 minut

Projektant Christian T. Petersen

Opis produktu

Nowos¢ 2011 r.
Gra o Tron - gra planszowa rozgrywajaca sie w $wiecie fantasy.

Zdobadz Zelazny Tron i wtadaj ziemiami Westeros!

Krol Robert Baratheon nie zyje, a siedem krélestw szykuje sie do nadciagajgcej wojny. Réd Lannisterow, ktérego cérka, Cersei, byta zong
Roberta, zagarnia tron dla jej mtodego syna, Joffreya. Ze swojej siedziby na wyspie Smoczej Skaty Stannis Baratheon, mtodszy brat Roberta,
stusznie domaga sie tronu dla siebie. Na Zelaznych Wyspach Réd Greyjoyéw zamierza wzniecié drugg rebelie, tym razem ma jednak znacznie
ambitniejsze cele. Na potnocy Rod Starkow zbiera sity, by bronic tego, co stuszne. Na potudniu Réd Tyrelléw z dawna zywi ambicje zagarniecia
Zelaznego Tronu, musi jednak mieé sie na bacznosci, bowiem starozytny Réd Martelléw wcigz krzewi dziedzictwo zemsty. Przez caty ten czas
na dalekiej pétnocy, hen za Murem, Dzicy stale rosng w site.

Zbieraja sie armie, niebo zasnuty kruki. Starcie kréléw jest nieuniknione.

Gra o Tron oparta na bestsellerowej sadze fantasy Piesn Lodu i Ognia autorstwa George’a R.R. Martina, pozwala graczom wcieli¢ sie¢ w
przywodcow wielkich Rodéw Westeros i wzigé udziat w epickich zmaganiach o Zelazny Tron. Zanurzcie sie w grze petnej zawitych intryg,
wielkich bitew, dyplomac;ji i niesamowitego klimatu Piesni Lodu i Ognia.

Ta rozszerzona druga edycja gry planszowej zawiera szereg ulepszen. taczy w sobie elementy z wczesniejszych dodatkéw w tym porty,
garnizony, karty Dzikich i machiny oblgznicze. Oprocz tego wprowadza udogodnienia i nowe rozwigzania: zastonki, za ktérymi gracze mogag
skrywa¢ swoje pieczotowicie uknute plany i nowe karty Losoéw Bitew oddajgce niebezpieczenstwa wojny.

Druga edycja zostata zaprojektowana przez Jasona Waldena.

Na czym to polega?

Pieciu graczy - pieé rodéw. Kazdy z nich chce zasig$é na Zelaznym Tronie i wiadaé¢ ziemiami Westeros. Krélem zostanie ten, ktéry po 10
turach bedzie kontrolowat najwiekszg liczbe regionéw zawierajgcych miasta lub fortece.

Kazda tura sktada sie z 3 faz - fazy zdarzen, rozkazow i akcji. Najwazniejsza z pewnoscig jest faza rozkazow - tutaj w tajemnicy przed innymi
graczami wydaje sie swoim jednostkom rozkazy (ktadac przy nich zetony z rozkazami, grzbietem do géry) - wtedy tez nawigzuje sie sojusze,
decyduje sie, czy zaufaé dotyczasowym sprzymierzencom, czy tez bardziej optaci sie ich zaatakowac.

Faza zdarzen réwniez dostarcza wielu emocji - moze przynies¢ miedzy innymi Mobilizacje (czyli rekrutacje wojsk), Atak Dzikich na ziemie
Westeros lub Starcie Kréléw - jeden z bardziej emocjonujgcych elementéw gry.

W czasie Starcia Krolow odbywa sie licytacja na pozycje w 3 obszarach wptywow:

- Zelazny Tron (decyduje o kolejnosci graczy w czasie gry)

- Lennictwa - decyduje o wygrywaniu remiséw w czasie bitew

- Dwér Krolewski - reprezentuje siatke szpiegowska danego Rodu, a w efekcie - site rozkazéw, jakie mozna wydawac.

Im blizej 10 tury, tym wiecej sojuszy sie rozpada, tym czesciej wbijane sg noze w plecy. Céz... gdy gra idzie o takag stawke, nalezy spodziewac
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sie po przeciwnikach litosci lub skruputéw.

Nagrody zebrane przez gre:
- Zwycigzca Najlepsza Gra Planszowa Roku Best Boardgame of the Year Origins 2004
- Zwyciezca Gamers's Choice Award Origins 2004
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