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Home Sweet Home

Cena 33,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Numer katalogowy 40081

Kod EAN 3421271400813
Wiek 8 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 10 - 20 minut
Wydanie miedzynarodowe
Instrukcja polska

Wymiary pudetka 110 x 145 x 25 mm

Opis produktu
Gra karciana z o$miornicami i krabami w roli gtéwnej.

Kazdemu graczowi rozdaje sie po pie¢ kart dzwonéw nurkowych, ponumerowanych od 1 do 5. Nalezy potasowad karty
stworzen morskich i rozda¢ kazdemu graczowi po 4. Rozdane karty gracze trzymajg w rece, a pozostate karty uktada sie
zakryte na stosie.

Po kolei gracze wyktadaja po jednej karcie z reki, ktada jg odkrytg na srodku stotu i wypowiadajg tgczng liczbe zwierzat, ktére
znajdujg sie na stole (krabdéw i osmiornic). Na koniec kolejki, gracze dobierajg karte ze stosu kart. Kiedy gracz powie 12 lub
wiecej, bierze karty ze stotu i umieszcza je w swoich dzwonach nurkowych wedtug podanej liczby na kartach. W kazdym
dzwonie nurkowym moga znajdowac sie zwierzeta tylko jednego rodzaju. OSmiornice i kraby nie cierpig sie! Jesli gracz weZzmie
karte, ale ma juz karte z takg sama liczbg lecz z innym stworem morskim musi odrzuci¢ obie karty!

Kiedy skonczy sie stos kart do dobierania, zaréwno trwajaca runda jak i gra zostaja zakonczone. Gracze sumujg wszystkie
zwierzeta na swoich kartach, ktére posiadajg w dzwonach nurkowych. Zwyciezca zostaje osoba z najwiekszg liczbg zwierzat
morskich!

Zawartos¢ pudetka

30 kart o$miornic

30 kart krabéw

20 kart dzwonéw nurkowych
instrukcja
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