Jaskinia
Cena

Dostepnos¢

Wiek

Liczba graczy
Czas gry
Projektant
Wydanie

Instrukcja

Opis produktu

Nowosc¢ 2013 r.
Gra planszowa o eksploatacji nowo odkrytej jaskini.

Zbadaj cuda podziemnych tuneli!

Dane aktualne na dzien: 04-02-2026 07:00

Link do produktu: https://gramand.pl/jaskinia-p-2643.html

110,00 zt
Dostepny 3-5 dni
8 +

2-5

60- 90 minut
Adam Katuza
polskie

polska

W grze Jaskinia gracze kierujg zespotami speleologdéw, przed ktérymi postawiono zadanie eksploracji nowo odkrytej jaskini.
Rozpoczynajac ze wspdlnej bazy gracze beda odkrywad jaskinie, fragment po fragmencie, a ta stopniowo odstoni przed nimi
swoje tajemnice. Na ich drodze pojawig sie strome zejscia, zalane woda sale, waskie przesmyki oraz warte uwiecznienia na
fotografiach cuda podziemnego S$wiata. Jednak, aby méc posuwaé sie do przodu, speleolodzy beda potrzebowali
specjalistycznego sprzetu, ktéry pozwoli im na przetrwanie w podziemiach i pokonanie kolejnych przeszkdd, jakie napotkajg w
czasie wyprawy. Zespdt, ktéry najbardziej zastuzy sie w odkrywaniu podziemnych korytarzy, okryje sie stawa najlepszych

speleologdéw i zastuzy na szacunek kolegdéw.

Jaskinia to kolejna gra Adama Katuzy, nominowanego w 2012 r. do prestizowej nagrody Spiel des Jahres za gre K2. Tak jak w
K2, takze tutaj niezbedne jest uwazne planowanie, przewidywanie ruchéw przeciwnikéw i dostosowywanie swoich akcji do

aktualnie panujacych warunkéw.
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