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Jungle Speed (edycja polska)

Cena 56,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Wiek 7+

Liczba graczy 2-10

Czas gry 10 - 15 minut

Projektant Pierric Yakovenko, Thomas Vuarchex
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu

Szalona karciana gra towarzyska.

Gra, w ktérej liczy sie zrecznosé, spostrzegawczos¢ i szybkos¢. Kazdy z graczy dostaje karty, ktérych musi sie pozby¢ podczas
gry - aby to zrobi¢, trzeba w odpowiednim momencie ztapa¢ drewniany totem. Jesli gracz ztapie go w ztym momencie, albo w
ogoéle tego nie zrobi - bedzie musiat wzig¢ karty od swoich przeciwnikéw.

Dlaczego ta gra jest taka rewelacyjna?!

¢ Pozwala sig$¢ zupetnie obcym ludziom przy stole i razem Swietnie sie bawic!

* Nie wymaga zmudnego ttumaczenia zasad ani ich zapamietywania. Zasady sg dostownie 4, trudno o ktérejs$ z nich
zapomniec ;)

Jest idealna na impreze, pod namiot i rodzinne spotkanie, gdzie trudno znalez¢ wspdiny mianownik dla oséb o réznych
upodobaniach i w réznym wieku!

¢ Pozwala gra¢ nieograniczonej liczbie oséb! Nikt nie bedzie sie nudzit!!

NIE NUDZI SIE. Mozna gra¢ w to przez trzy dni niemal non-stop i nie mie¢ do$¢! SPRAWDZONE!

Jest absolutnie doskonata, idealna, jestesmy jej szalonymi fanami!! | podchodzimy do niej bezkrytycznie!
Skrécone zasady:

* Totem postaw na $rodku stotu, uczestnicy zabawy siadajg dookota.

¢ Rozdaj wszystkie karty uczestnikom, jesli karty podzielg sie nieréwno - trudno, kto$ ma pecha.

¢ Nie zagladamy w karty, kazdy ktadzie swéj stosik przed sobg, zakryty.

* Kazdy z graczy, po kolei, ktadzie jedng karte na stole, rysunkiem do géry. Kazda kolejng odstaniang karte kfadzie na
swojej wczesniej odstonietej karcie.

« W momencie gdy na stole pojawi sie druga taka sama karta (kolory sie nie licza, tylko ksztatty), wtasciciele takich
samych kart maja pojedynek i musza czym predzej ztapac za totem! Wazne: tapia tylko osby przed ktérymi lezg
identyczne karty, a nie wszyscy!

¢ Osoba, ktéra przegrata pojedynek wktada pod zakryty stosik swoich kart swoje karty wytozone i wytozone karty
przeciwnika. Tak, ze wygrany nie ma przed sobg zadnych odstonietych kart, tylko stosik zakrytych.

¢ Celem gry jest pozbycie sie wszystkich kart - zaréwno tych zakrytych jak i odkrytych!

¢ Jesli ktos sie pomyli fapiac za totem, czyli myslat Ze ma pojedynek, ale tak naprawde go nie miat, wcigga wszystkie
odstoniete karty wszystkich graczy! Wiec uwaga na podobne, ale nie identyczne symbole!

« Jesli kilka oséb na raz trzyma totem, wygrat ten, kto ma najwiecej palcéw na totemie, jesli tutaj jest tez remis,
wygrywa osoba, ktéra ma reke najnizej na totemie.

Specjalne karty:

wygenerowano w programie shopGold


https://gramand.pl/jungle-speed-edycja-polska-p-961.html

gramand.pl 4 T o

» szare strzatki skierowane do srodka - jak tylko ta karta zostanie potozona, wszyscy na raz majg ztapac za totem!
Kto wygra, ten ktadzie swoje odstoniete karty pod totemem - zgarnia je pierwsza osoba "wciggajaca" karty z
dowolnego powodu (pomytki lub przegranego pojedynku)

e szare strzatki skierowane na zewnatrz - pojawienie sie tej karty oznacza, ze wszyscy gracze na "trzy, cztery"
odstaniaja po jednej nowej karcie i reaguja zgodnie z tym, co sie dzieje. Tutaj moze by¢ sytuacja, ze nagle 3 lub wiecej
0s6b ma pojedynek!

¢ kolorowe strzatki skierowane do wewnatrz oznaczaja, ze od tego momentu znaczenie majg kolory figur, a nie ich
ksztatty! Karta ta dziata do pierwszego pojedynku lub do momentu zakrycia jej przez inng karte.
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