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: e I Cena 99,00 zt
ﬂ m Dostepnos¢ Niedostepny

Numer katalogowy 30201
Kod EAN 3421271302018
Wiek 3+
Liczba graczy 1-2
Czas gry 10 minut
Wydanie miedzynarodowe
Instrukcja polska
Wymiary pudetka 310 x 190 x 40 mm

Opis produktu
Logiczna gra planszowa.

Katamino jest dynamiczng uktadanka i zmuszajgca do myslenia zagadka. Rozwija zmyst obserwacji i zdolnos¢ logicznego
myslenia.

Celem gry jest uktadanie figur zwanych pentami. Wykonuje sie to przez umieszczanie okreslonej liczby pentamindéw -
specjalnie zaprojektowanych klockéw - na pokratkowanej planszy gry.

Katamino to niezwykta tamigtéwka z "ptynnie regulowanym" poziomem trudnosci. Rézne zasady gry powoduja, ze moga
zacza( sie w nig bawic juz trzylatki. Korzystajac z kolejnych - coraz trudniejszych wariantéw rozgrywki sprawia, ze gra rosnie
wraz z dzieckiem i adresowana jest w nieco zmienionej formie dla 4, 5, 6 i 8-latkéw. Oczywiscie, dorosli amatorzy "gimnastyki
moézgu" réwniez znajda tu cos dla siebie!

Gra zostata wydana na bardzo wysokim poziomie. Materiatem uzytym do jej wykonania jest drewno. Wszystkie elementy gry
wykonane sg bardzo starannie, a cato$¢ zapakowana w solidne pudetko z twardej tektury.

Katamino zostato docenione i wyréznione nagrodami w Belgii, Holandii, Luksemburgu, Anglii, Kanadzie oraz
Stanach Zjednoczonych.

Zawartos¢ pudetka

plansza do gry

12 pentaminéw

5 matych czerwonych klockéw

3 mate kasztanowe klocki

1 suwak do wyznaczania granicy pola gry na planszy
1 tabela

1 przyktady przestrzenne

1 zasady gry
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