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Konwdgj

Cena 45,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 10 +

Liczba graczy 2

Czas gry 30 - 40 minut
Projektant Ignacy Trzewiczek
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu
Nowosc¢ 2012 r.

Konwdj maszyn Molocha wyruszyt w kierunku Nowego Jorku. Elektroniczny mdzg podjat decyzje - roztoZona na wschodnim
wybrzezu metropolia musi zosta¢ zréwnana z ziemig. To zakonczy opdr ludzi i pozwoli ostatecznie ztamac linie obrony.
Stalowoszare mrowie maszyn niszczy wszystko na swej drodze. Horyzont zdobig stupy dymu. Juz wkrétce ozdobig krajobraz w
miejscu, ktére dawniej nazywano Nowym Jorkiem...

Chyba ze... Chyba Ze zotnierze Posterunku zdotajg zatrzymac marsz maszyn Molocha...

Konwdj to gra karciana dla dwéch graczy, ktérej akcja rozgrywa sie w postapokaliptycznym swiecie Neuroshimy, znanym z
takich gier jak Neuroshima Hex, 51. Stan, czy Nowa Era, Swiecie, w ktérym ludzkos$¢ walczy z armig Molocha, napierajaca od
poétnocy bezlitosna, rosngca z kazdym dniem konstrukcjg zamieniajaca Swiat w gigantyczna automatyczna fabryke, w ktérej
nie ma miejsca na ludzi.

Konwoj to asymetryczna gra karciana - jeden z graczy kieruje tytutowym konwojem poteznych maszyn Molocha, ktére
zmierzajg w kierunku Nowego Jorku obracajgc w ruine mijane po drodze miasta. Jego celem jest dotrze¢ do miasta i obrdcic¢ je
w perzyne. Gracz dysponuje talig 35 kart zawierajacg maszyny Molocha (znane z Neuroshimy Hex roboty takie jak Dziato
Gaussa, Klaun, czy Juggernaut), moduty, dotgczane do maszyn (m.in. modut Sieci, modut Kasparov) oraz karty specjalne (jak
Odepchniecie, czy Ruch). Wystawia je w kolejnych miastach starajac sie obréci¢ ludzkie osady w pyt i przygotowac sie do
finatowej batalii o Nowy Jork...

Drugi z graczy dowodzi oddziatami partyzanéw Posterunku. Ostrzeliwujg oni roboty Molocha przez cata ich droge az do
ostatecznej bitwy w Nowym Jorku. Talia Posterunku takze zawiera 35 kart. Gracze znajda w niej zotnierzy Posterunku (znane z
Neuroshimy Hex jednostki takie jak Biegacz, czy Operator CKM), budynki (takie jak Bunkier, czy Dziato EMP) oraz wiele kart
specjalnych (Ruch, Odwrét, Medyk i inne). Celem gracza Posterunku jest wygra¢ cho¢ kilka bitew, cho¢ na chwile spowolni¢
marsz Molocha i przygotowa¢ mozliwie najwieksze piekto w samym Nowym Jorku.

Rozgrywka trwa 30-45 minut, wymaga sporej dozy kombinowania, blefowania, przewidywania tego jakie karty przeciwnik
moze mie¢ na rece i na co go aktualnie sta¢, obfituje w wiele zwrotéw akcji i jak zwykle w przypadku gier z Portalu w Swietny
sposdb taczy fabute gry z elegancka mechanika.
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