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Kupcy | Korsarze

Cena 119,50 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni

Wiek 13 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 120 - 180 minut

Projektant Kasper Aagaard, Christian Marcussen
Wydanie polskie

Opis produktu

Kupcy i Korsarze to planszowa gra przygodowa w ktorej wcielasz sie we wptywowego kupca lub bezwzglednego pirata przemierzajacego
stoneczne Karaiby.

Rozpoczynasz gre jako prosty kapitan z niewielkim stakiem. Jezeli dobrze pokierujesz swoimi poczynaniami, wkrotce bedziesz mégt sta¢ sie
posiadaczem fregaty lub galeonu. Ba, moze nawet uda Ci sie zdoby¢ jeden z olbrzymich statkéw wojennych?

Czy zawiniesz do Port Royale aby sprzedaé tyton, kupisz drewno w Curacao, a moze wykonasz $cisle tajng misje dla gubernatora francuskiego
portu Basse-Terre?

Musisz jednak uwaza¢ - po morzach grasujg potezni piraci, tacy jak kapitan Barbarossa wraz z zatogg. Oni nie zadaja pytan - bez wahania
puszczg na dno Twdj statek peten drogocennych towaréw, niezaleznie od Twojej narodowosci.

W walce z piratami mozesz liczy¢ na wsparcie floty wojennej najwazniejszych éwczesnych poteg - Hiszpanii, Anglii, Holandii i Francji. Z drugiej
strony, jezeli przypadkiem zdarzy Ci sie zapolowaé na statek jakiego$ kupca, floty te bedg sciga¢ Cie do upadtego.

Dlaczego pokochasz te gre?

Kupcy i Korsarze to niezwykia gra, w ktérej bardzo mocno odczuwa sie klimat znany m.in. z klasycznych gier komputerowych, takich jak Sid
Meier's Pirates! czy Patrician.

Klimat pirackich (lub kupieckich) przygdd zostat oddany doskonale przy stosunkowo prostej mechanice. W grze zostaty zawarte wszystkie
elementy, ktérych mozna byloby spodziewac sie po grze o piratach, a przy tym zachowano rozsgdny czas rozgrywki - nie powinna ona trwaé
dtuzej niz 3 godziny.

Nawet jednak te 3 godziny mijajg bardzo szybko, poniewaz rozgrywka dostarcza olbrzymich emociji, a w jej trakcie pojawiajg sie niesamowite
zwroty akcji, zaskakujgce walki i ciekawe przygody.

Jak to dziata”?
Gracze zeglujg po karaibskich portach, z ktérych kazdy jest kontrolowany przez inng nacje i kazdy ma jakies$ specjalne zasady z nim zwigzane.
W czasie wizyty w porcie gracz moze m.in.:

e kupowac i sprzedawac towary, w tym takie, na ktére jest szczegdiny popyt w danym miescie

¢ kupi¢ nowy statek, wyposazy¢ swoj statek w specjalng amunicje lub wykona¢ w nim zaawansowane modyfikacje
e sprobowac zasiegng¢ informacji o ciekawych ludziach i miejscach

¢ przyja¢ misje od gubernatora portu

¢ zrekrutowac zatoge do swojego statku

Na morzu moze atakowac inne statki - pozostatych graczy, piratéw, neutralnych kupcéw czy okrety wojenne. Kazy atak wigze sie z
konsekwencjami - za glowe agresywnego kapitana zaatakowana nacja wyznacza nagrode. Moga sie na nig skusic inni gracze, ktérzy przy
pomysinym ataku majg takze mozliwos¢ przejecia jego towaru a nawet catego statku.
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Dodatkowo, na morzach wybuchajg wojny - nawet pokojowo nastawiony kupiec musi uwaznie wypatrywag¢, czy na horyzoncie nie pojawi sie
bandera nacji bedgcej akurat w stanie wojny z jego rodzinnym krajem.

Wszystko to zostato okraszone przepigknym wydaniem - gruba, kolorowa plansza, mnéstwo kart, plastikowe figurki statkéw i Swietne ilustracje
na kartach kapitanéw.

Prawdziwie piracka gra!
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