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Link do produktu: https://gramand.pl/kwartet-z-plasteliny-p-1586.html

Kwartet z plasteliny

Cena 12,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Wiek 4 +

Liczba graczy 3-4

Czas gry 30 minut

Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 183 x 111 x 36 mm

Opis produktu

Karciana gra edukacyjna z serii Klub przedszkolaka.

Klub przedszkolaka to seria prostych, powszechnie lubianych gier i zabawek dla matych dzieci
i przedszkolakéw. Kazda gra rozwija inng umiejetnos$¢ - wyrabia sprawnos¢ reki, uczy cyfr, literek, nazw zwierzat itp.
Wprowadza do zaczarowanej krainy gier. Uczy szlachetnej rywalizacji - raz wygrywam, raz przegrywam!

Talia kart sktada sie z siedmiu kwartetéw. Oto one:

ZWIERZETA: krowa, swinia, owca, kogut.

POJAZDY: samolot, samochdd, statek, lokomotywa.

BAJKI: Kot w butach, Jas i Matgosia, Czerwony Kapturek, Pinokio.
CYRK: klaun, tresowany ston, atleta, namiot cyrkowy.

UBRANIA: bluzka, skarpetki, sukienka, ogrodniczki.

SEODYCZE: cukierek, lody, ciasteczka, owoce.

Sposrdd chetnych do gry wybierzcie osobe, ktéra potasuje i rozda karty. Kazdy gracz oglada swoje karty, nie pokazuje ich
nikomu. Uktada je w ten sposéb, aby karty z jednego kwartetu byty obok siebie. Jezeli ma kompletny kwartet, wtedy odktada
go na bok, tak by wszyscy mogli go zobaczy¢. Rozdajacy karty rozpoczyna gre. Prosi dowolnego gracza o karte, ktéra pozwoli
mu skompletowac kwartet. Jezeli trafit i gracz ma taka karte, to musi jg oddac proszacemu, ktéry ponownie moze poprosic
dowolnego gracza o karte. Jesli poproszony nie ma wymienionej karty, to wtasnie on gra dalej.

Gdy jeste$ sam lub, gdy nikt nie ma czasu z Tobg zagra¢, wtedy weZ z pudeteczka plasteline i sprébuj wyczarowac swoje
plastelinowe obrazki.
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