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Magnum Sal

Cena 86,90 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Wiek 10 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 90 minut

Projektant Marcin Krupinski, Filip Mituiski
Wydanie polskie

Opis produktu
Magnum Sal - planszowa gra ekonomiczna o Kopalni Soli w Wieliczce.

Roku panskiego 1368 mitosciwie nam panujgcy Kazimierz Wielki mocg swego krélewskiego prawa ustanowit dokument zwany Statutem Zup
Krakowskich. Jasno stoi w nim zapisane, iz kto otrzyma z rak Kréla tytut urzedniczy Zupnika krélewskiego, zarzadzaé bedzie Kopalnig Soli w
Wieliczce, Magnum Sal zwana. Jasnie Pan zupnikiem swym krélewskim tego ze sztygaréw mianuje, kto pracg swg dowiedzie, iz fach zupniczy
najlepiej opanowat i na chwate Krélestwa Polskiego eksploatacyje Zup Krakowskich poprowadzi.

Kazdy z graczy wciela sie w sztygara - zarzadce goérniczej ekipy. W czasie gry gracze bedg starali sie jak najefektywniej wydobywaé sél z
kopalni, a nastepnie tak pozyskane biate ztoto sprzedawac na targu. Przede wszystkim jednak, gracze beda realizowac
krélewskie zamdwienia na sél. Ten, ktory zarobi najwiecej na wydobyciu soli, otrzyma tytut zupnika i wygra gre.

Magnum Sal zostato stworzone przez duet autoréw: debiutujgcego jako projektant redaktora GamesFanatic.pl — Marcina Krupifskiego i autora
Matych Powstancéw - Filipa Mitunskiego. Autorem ilustracji jest Piotr Nowojewski, znany polskim graczom miedzy innymi z $wietnej oprawy
graficznej gry Hannibal Barkas.
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