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Maty Ksigze

Cena 69,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni

Wiek 8 +

Liczba graczy 2-5

Czas gry 25 minut

Projektant Antoine Bauza, Bruno Cathala
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 230 x 160 x 50 mm

Opis produktu

Nowosc¢ 2013 r.
Rodzinna gra planszowa.

Stwdérz mi planete!

Zaprzyjaznij sie z Matym Ksieciem i spotkaj wszystkich bohateréw tej stynnej powiesci Antoine'a de Saint-Exupéry'ego!

W tej grze kazdy przyjaciel Matego Ksiecia buduje dla niego wtasng planete, dom dla jego ukochanych zwierzat (lisa, owcy,
stonia i weza) i postaci, ktére Maty Ksigze spotkat w czasie swojej podrézy.

Na koniec gry kazda planeta bedzie oceniana przez jej mieszkancéw. Latarnik oceni ja wysoko, gdy bedzie oswietlona duza
iloscia latarni, Maty Ksigze najbardziej cenit ja bedzie, jesli znajdzie sie na niej duzo pudetek i owieczek w réznych kolorach.
Geograf przydzieli dodatkowe noty za kazdy kafelek bez wulkanu, a Ogrodnik najszczesliwszy bedzie, gdy znajdzie sie na nigj
przynajmniej jeden, ale najlepiej dwa baobaby, ktére bedzie mégt pielegnowad.

Tworzac planete nalezy by¢ jednak uwaznym! Gdy na dowolnych kafelkach pojawig sie trzy baobaby, to kafelki te zostaja
obrécone i nie przyniosa zadnych korzysci! Planeta z uwagi na to, ze jest malutka, nie moze pomiesci¢ takiej ilosci drzew.
Duzym zagrozeniem sg takze wulkany - gracz majacy ich najwiecej na koniec gry utraci cenne punkty zwyciestwa, nalezy sie
wiec ich wystrzegad.

W kazdej rundzie Pierwszy Gracz wybiera, ktérg czes¢ planety chce stworzy¢ (Srodek, krawedz opadajaca, krawedz
wznoszacyg, czy wybraé postad) i odstania tyle kafelkéw ilu graczy bierze udziat w zabawie. Pierwszy Gracz wybiera jeden z
kafelkéw i wyznacza kolejnego gracza, ktéry wybiera jeden z pozostatych kafelkdw. Nastepnie on réwniez wyznacza kolejnego
gracza i tak do momentu az kazdy wybierze po jednym kaflu. Ostatni wybierajacy gracz, z racji tego, ze wybér miat niewielki,
na otarcie tez rozpoczynat bedzie kolejng runde majac najwiekszy wybér kafelkdw i decyzje, ktdrg czes¢ planety tworzy¢.

Gra oferuje dodatkowo bardzo ciekawy wariant dwuosobowy, ktéry wprowadza do gry blefowanie, gdyz naszemu
przeciwnikowi do wyboru pozostawiamy trzy kafelki, w tym jeden zakryty. Ukry¢ w nim mozemy kolejny wulkan, lub baobab,
ale takze zagrad sprytniej i lepsze dla niego kafelki odstonié, a ten gorszy zakry¢ liczac na to, ze skusi go obietnica nieznanego
i stwierdzi, ze to co najlepsze staramy sie przed nim ukrywa¢. Nalezy jednak uwaza¢, bo grajgc zbyt dokuczliwie mozemy
doprowadzi¢ do tego, ze nie bedzie chciat z nami zagra¢ kolejnej partii.

Gra wieloosobowa ma nieco odmienng charakterystyke, ale jest réwnie ciekawa, posiadajac maty element negocjacji i
wzajemnych przystug. Owszem, mozemy naszym rywalom psuc¢ szyki, zmuszac ich do sadzenia baobabdw, lub wybierania
kafelkéw z wulkanami, ale nasze zte uczynki na pewno sie na nas zemszcza. Rywale, ktérym za mocno dopieklismy, beda o
tym pamietac i na pewno nie wskazg nas jako kolejnego wybierajacego, a wierzcie, lub nie, bycie caty czas ostatnim i brak
mozliwosci wyboru moze nas na w efekcie stono kosztowaé przy podliczaniu punktéw.
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Gra Maty Ksigze ilustrowana jest grafikami z oryginalnego wydania tej bestsellerowej ksigzki.
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