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Ora et Labora

Cena 135,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Wiek 12 +

Liczba graczy 1-4

Czas gry 60 - 180 minut
Projektant Uwe Rosenberg
Wydanie polskie
Instrukcja polska

Opis produktu

Ora et Labora (fac. médl sig i pracuj) to ekonomiczna gra planszowa osadzona swoja fabutg w sredniowiecznym klasztorze. Kazdego dnia mnisi
modlg sie. Przede wszystkim jednak ciezko pracujg, zarébwno w murach swojego klasztoru jak i poza nim.

Gracze wcielajg sie w role opatéw i wysytajg podlegtych sobie mnichéw (przeora i dwdch braci zakonnych) do budynkéw, w ktérych wytwarzane
sg réznego rodzaju dobra. llo$¢ wytwarzanych débr wskazuje kierat na kole produkgiji.

Gracze wysytajg mnichdw réwniez do budynkéw, w ktérych dobra podstawowe sg ulepszane. (Przyktadowo: w Mielerzu torf przetwarzany jest
na opat).

Na poczatku gracze posiadajg jedynie matg prowincje zakonna, czyli skrawek ziemi (w postaci planszy 2x5 pél) porosniety czesciowo lasem, a
w czesci pokryty torfowiskiem. Prowincja ta jednak bedzie w przyszto$ci rozwijana poprzez zakup kolejnych terenow.

Gra przerywana jest pieciokrotnie w celu przeprowadzenia fazy osad, podczas ktérej gracze mogg budowaé w swoich prowincjach osady.
Dzieki umieszczaniu ich w sasiedztwie budynkéw o wysokiej wartosci gracze majg mozliwo$¢ zdobycia bardzo duzej liczby dodatkowych
punktow zwyciestwa.

Budynki i osady mogg by¢ budowane niemal na kazdym pustym polu prowincji. Najwazniejszy wyjatek stanowig budynki klasztorne (dla
odréznienia oznaczone intensywnym kolorem tta pola z nazwg budynku oraz pola z ikonami), ktére muszg do siebie przylegac. To powoduje, ze
w trakcie gry klasztory stajg sie coraz wieksze.

wygenerowano w programie shopGold


https://gramand.pl/ora-et-labora-p-945.html
http://www.tcpdf.org

