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Samuraj

Cena 119,50 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 10 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 45 minut
Projektant Reiner Knizia
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu

Strategiczna gra planszowa o walce o wtadze w Japonii.

Samuraj - przez stulecia te nazwe wigzato sie z niewyczerpana odwagg, niewzruszong lojalnoscig oraz wewnetrzng harmonia.
W dzisiejszych czasach wcigz darzy sie jg szacunkiem, a opowiesci, mity i legendy o samurajach staja sie coraz bardziej
popularne.

W dawnej Japonii najwiekszymi grupami spotecznymi byli chtopi, kler oraz szlachta. Droga do wtadzy w Japonii wiodta
pomiedzy wszystkimi trzema grupami. Samuraje wykorzystywani byli nie tylko do obrony débr i ziem swojego wtadcy, ale
réwniez walczyli o poszerzenie obszaru jego wptywéw, zdobywajgc kolejne posiadtosci, wioski i miasta. Nierzadko wraz z
posiadto$ciami przejmowali réwniez Swigtynie.

Samuraj jest kolejng doskonata grg znakomitego autora gier planszowych Reinera Knizi. Figurki pél ryzowych, hetméw oraz
Buddy uzywane w grze (reprezentujgce trzy grupy spoteczne) wykonane zostaty ze starannie polerowanego pleksiglasu
w szlachetnym czarnym kolorze.

Plansza sktada sie z czterech czesci przedstawiajacych najwieksze wyspy Japonii. Gracze rozmieszczajg na nich armie swoich
samurajéw, otaczajac kolejne miasta i wsie, dzieki czemu zdobywajg posiadtosci, ziemie i Swigtynie. Zwycieza gracz, ktéry
zdobedzie najwieksza wtadze wsrdd wszystkich grup spotecznych.
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