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Slavika

Cena 51,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 10 +

Liczba graczy 2-5

Czas gry 30 - 45 minut
Projektant Marcin Wetnicki
Wydanie polskie

Instrukcja polska / angielska

Opis produktu

Nowosc¢ 2012 r.
Gra karciana o walce z potworami stowianskiego Swiata.

Nad stowiarnska ziemiag zaczat ktasc¢ sie mroczny cien. Potezny amulet Slaviki, chronigcy do tej pory mieszkarcéw, od Smierci
Ksiecia lezat pozbawiony mocy. Jedyne dziecko wiadcy, cérka, byta jeszcze zbyt mtoda by zwigzac sie z amuletem i przejgé
rodowe brzemie. Do dnia rytuatu pozostato jeszcze kilka miesiecy - dopdki cérka ksiecia nie wypetni amuletu swa zyciodajna
Sitg, rody same muszg ochroni¢ mieszkancéw przed ztem wypetzajagcym z mokradet i pieczar.

Wojownicy wyruszyli by broni¢ zagrozone osady, by ukoi¢ duchy przodkdw, by dowiesc iz to wtasnie ich réd jest godzien
zaszczytu wydania jednego ze swych synéw za mtodg ksiezniczke, ktéra wkrétce zwigze sie z amuletem i bedzie dysponowata
ogromng moca Slaviki.

W grze Slavika kazdy z graczy dysponuje szeScioma bohaterami: dwoma wojownikami, druidem, zwiadowca, tucznikiem i
ztodziejem. W trakcie gry gracze majg do wyboru pie¢ krain, do ktérych po kolei wysytaja swoich bohateréw. W swojej turze
kazdy gracz, po wystawieniu dwdch bohateréw, wystawia do innej krainy monstra ze swojej talii potworéw. Czes¢ bohaterdw i
ich przeciwnikédw ma specjalne umiejetnosci, ktére znaczaco wptywajag na sytuacje w danej krainie.

Gdy kraina wypetni sie potworami, te natychmiast atakujg bohateréw, ktérzy sie w niej znajduja. Jesli ci sg w stanie razem
odeprzec atak - zdobywaja punkty zwyciestwa i skarb, jaki dana kraina oferuje. Cho¢ druzyna bohateréw znajdujaca sie w
jednej krainie sktadac sie moze z cztonkdéw kilku rodéw, zawsze chwate zyskuje tylko ten réd, ktéry w starciu

dysponowat najwieksza sitg. Gre wygrywa gracz, ktéry w dniu zwigzania sie mtodej ksiezniczki z amuletem bedzie dysponowat
najwieksza liczbg punktéw zwyciestwa.

¢ Gre osadzono w niecodziennym klimacie stowianskiej fantasyki. Bohaterowie stang naprzeciwko takim stworom jak
utopce, leszy, szeptuchy czy potudnice.

* Piekne, rozbudzajgce wyobraznie grafiki z wdziekiem oddajg temat gry.

¢ Réznorodnosc kart potwordw i ogromna mozliwos¢ zagran sprawiaja, ze gra bedzie za kazdym razem inna.

¢ Mechanizm gry nie pozwala by gracz, ktéry zdobyt na poczatku prowadzenie w punktacji, odskoczyt od pozostatych
bez mozliwosci dogonienia go. W kazdym momencie kazdy z graczy moze wysung¢ sie na prowadzenie.
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