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Small World Underground

Cena 153,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 8 +

Liczba graczy 2-5

Czas gry 60 minut
Projektant Philippe Keyaerts
Wydanie angielskie
Instrukcja polska

Opis produktu

Nowos¢ 2012 r.

Small World Underground - strategiczna gra planszowa rozgrywajgca sie w $wiecie fantasy. Small World Underground jest samodzielng gra, nie
wymaga wersji podstawowej Small World, jednak moze by¢ z nig potgczony w celu zwigkszenia réznorodnosci i uatrakcyjnienia kazdej
rozgrywki.

Okazuje sig, ze w Small World Underground, przestrzeni do zycia jest jeszcze mniej niz na powierzchni! Posrod pogrzebanych wspomnien
minionych epok ciezko jest znalez¢ jeszcze troche miejsca dla siebie. Zwlaszcza, ze inne plugawe rasy o$mielity sie takze kopa¢ w naszej
ziemi, drazy¢ naszg skate, ktérg nasi przodkowie powierzyli Tobie z nadziejg, ze bedziesz w stanie wyku¢ w niej podwaliny poteznego
imperium, a Twoi podwtadni wypetzng z nich i zdominujg caty znany nam s$wiat!

Small World Underground, stworzony przez Philippe Keyaerts to $wiat zamieszkany przez réznorodne rasy - drowy, kultystéw, mumie, gnomow,
ogry, czy zelaznych krasnoludéw. Kazda z tych nacji posyta do walki swoje armie - wszystko po to, aby zdoby¢ chociaz odrobine nowego
terytorium i zepchna¢ inne rasy do piekielnych otchtani.

Niestety, cywilizacje w miare wzrostu zatracajg swoja dynamike i mozliwosci rozwoju, dopada je stagnacja a w koncu upadek. Kluczem do
zwyciestwa w Small World Underground jest nie tylko wybér spos$réd 15 ras i 21 specjalnych mocy; najwazniejsze to przewidzie¢ upadek i w
odpowiednim momencie wycofac si¢ ze wsparcia dla danej cywilizacji, udzielajac swojego poparcia nowej sile, ktéra rozwinie si¢ na gruzach
tych, ktorzy przemineli.

Co znajdziesz w grze:

przepiekne ilustracje utrzymane w bajecznym klimacie fantasy

najwyzszg jako$¢ wydania, bedacg wizytowka Days of Wonder

czytelne, przystepnie wyjasnione i zilustrowane zasady gry

warianty rozgrywki dopasowane do 2, 3, 4 lub 5 graczy (zmienna wielko$¢ planszy)

21 specjalnych mocy, co w kombinacji z 15 rasami daje 315 mozliwos$ci tworzenia wtasnej cywilizacji
dynamiczng, ptynng rozgrywke bez przestojoéw i dtugiego oczekiwania na swojg kolejke

losowy dobér nowych cywilizacji, ktére spowoduije, ze kazda partia bedzie inna od poprzedniej

Cywilizacje pojawiajgce sie w grze sktadajg sie zawsze z dwdch elementéw - rasy (np. Drowy) i zdolnosci specjalnej (np. Mistyczne). Zaréwno
zdolnosci jak i rasy sg bardzo zréznicowane, a w grze mozesz pokierowa¢ m.in. tak egzotycznymi cywilizacjami jak Kamienne Mumie,
Wampiryczne Gnomy, Niesmiertelne Licze czy Znikajgce Ogniki!

W grze wystepuja elementy w jezyku angielskim, ale nie sg one istotne dla gry (sg to np. nazwy kart czy obszaréw na planszy) - wszystkich
niezbednych do gry informacji dostarcza polska instrukcja.
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