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Stronghold

Cena 159,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Wiek 12 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 120 - 240 minut
Projektant Ignacy Trzewiczek
Wydanie polskie

Opis produktu

Stronghold - Najwiekszy przeboj w historii polskich gier planszowych - gra, ktéra przebojem wdarta sie do serc tysiecy graczy na catym swiecie
zdobyta nominacje do niemal wszystkich najwaznejszych nagréd (Internatonal Gamers Award, Golden Geek Award i innych).

- Nie utrzymasz twierdzy, Mark. — Berger odwrocit sie od okna i wolno podszedt do stotu, przy ktérym stat porucznik Mark Tavic. — Skanja
upadnie, wiesz o tym, prawda?

Komendant patrzyt na roztozone na stole mapy i raporty zwiadowcéw. C6z miat odpowiedziec? Ze wie? Ze tak, tej fali wojsk
nie sposéb jest sie przeciwstawic¢? Ze twierdza upadnie w ciggu dwdch, najdalej trzech dni? Ze wszystko juz stracone? Tak,
wiedziat o tym. Obaj o tym wiedzieli. Za kilka dni wlejg sie tu hordy orkéw i wyrzng w pien kazdego kto stanie im na drodze. O
czym tu byto mdéwié. O Zotnierskim obowigzku? O odwadze, honorze, o tym, Zze wszyscy tu jestesmy odpowiedzialni za cata
Agarie? Zesmy dla tej chwili zyli, dla tego wtasnie momentu chwaty. Te kilka najblizszych dni zadecyduje o tym, jak nas
zapiszg kroniki. Cate zycie mogtes straci¢ na puste czyny, mogtes byc¢ pijakiem, dziwkarzem, nikim, lecz teraz nadchodzita
chwila, by odmienic to wszystko. Stang¢ na murze i wytrwaé. Stana¢ na murze i da¢ odpdr wrogowi tak dtugo jak to tylko
mozliwe. Stangc¢ na murze i wpisac sie do historii.

Zachowa te stowa dla Zotnierzy, ktérzy beda musieli uwierzy¢ w niemozliwe i stangé do walki o Skanje. Tu, teraz nie byty
potrzebne. Znali sie z Bergerem od lat. Nie musieli nic méwié. Wszystko byto wiadome.

Stronghold jest gra planszowga przeznaczong dla 2-4 graczy, ktéra opowiada historie oblezenia twierdzy Skanja na zachodzie
Agarii. Gracze dzielg sie na obozy Najezdzéwy oraz Obroncéw i przystepuja do walki o to, jak kronikarze zapiszg ta bitwe w
kronikach. Z kazdg uptywajaca turg Najezdzca traci jeden Punkty Chwaty na rzecz Obroncéw, ktérych dzielna postawa
skrzetnie odnotowywana jest w annatach. Unikalne, niespotykane w innej grze reguty Punktéw Chwaty decydujg o niezwykle
emocjonujgcym przebiegu rozgrywki - NajezdZca zdobywa Punkty Chwaty za szczegdlnie epickie, spektakularne natarcia,
podczas gdy Obronca traci Punkty Chwaty za kazdym razem, gdy dokona czynéw niehonorowych, niechwalebnych, takich jak
przystapienie do negocjacji czy wystanie do walki wiezniéw tkwigcych w lochach! Sytuacja zmienia sie dramatycznie z kazda
kolejna decyzjg graczy!

Plansza do gry przedstawia twierdze oraz okoliczne ziemie. W trakcie gry kolejne oddziaty wojsk NajezdZcy podchodza pod
mury starajac sie sforsowac obrone Agaryjczykéw. Ponadto w kazdej z szesciu faz tury NajeZzdZca walczy o wypracowanie
przewagi, budujac machiny obleznicze, szkolac wojska, ekwipujac je, wydajgc im szczegdlne rozkazy czy przywotujac moce
czarnej magii. Wybér odpowiednich narzedzi ataku daje graczom olbrzymia satysfakcje, decyzja czy budowac katapulty czy
postawi¢ na wieze obleznicze ma wptyw na przebieg catej gry! Tymczasem na murach pojawiaja sie kotty z olejem, przed
murami rodza sie wilcze doty, zas po blankach biegajg dzielni bohaterowie - Obrofica takze ma wiele narzedzi do obrony. Fala
najezdzcéw jest jednak niewyczerpana, z kazdg turg pod mury podchodza nowe wojska. Zaciekta walka trwa...
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