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Wencone | Wikingowie: Wojownicy
Potnocy

Cena 85,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni

Wiek 14 +

Liczba graczy 3-4

Czas gry 60 minut

Projektant Tomasz Kaznocha, Tomasz KaZzmierski
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu

Nowos¢ 2013 r.
Drakkary, fiordy i bitwy morskie w strategicznej grze planszowej.

W grze Wikingowie: Wojownicy Pétnocy gracze wcielaja sie w Jarléw wikingéw, ktérzy walczg o wtadze nad Pétnoca i
korone Konunga. Wtadze zdobedzie ten, ktéry jako pierwszy ztupi wszystkie wsie i przywiezie z nich cérki thanéw do swojego
portu, jako symbol uznania jego praw do korony. W miedzyczasie Jarlowie beda walczy¢ z bestig morska i napadac sie
wzajemnie wsréd wzburzonych fal pétnocnego morza. Ten, ktéry wykaze sie najwiekszym sprytem, wolg walki, i ktéremu bedg
sprzyja¢ Bogowie, wyprawi wielka uczte i zostanie Konungiem Pétnocy.

Rozgrywka toczy sie przy uzyciu sugestywnych figurek drakkaréw i potwora morskiego na planszy przedstawiajgcej morze
otoczone fiordami. Gracze maja do dyspozycji karty, ktére pozwalaja im zeglowa¢ swoimi okretami, wpedzac innych w kitopoty
i kompletowac skfad swojej zatogi, ktéra znaczaco poszerza mozliwosci gracza.

Gra jest szybka, dynamiczna i dostarcza bardzo wielu emocji i dobrej zabawy przez okoto godzine.
Dlaczego zachwycisz sie ta gra?

e Oprawa graficzna gry jest najwyzszej klasy. Niemal kazda pojedyncza karta to mate dzieto sztuki, ktére istotnie wptywa
na klimat rozgrywki.

* Gra obfituje w zwroty akcji, koniecznos¢ dostosowania dziatan do nowej sytuacji - ani przez moment nie wieje nuda.

¢ Gonitwy drakkaréw pomiedzy fiordami dostarczajg mnéstwo frajdy, zwtaszcza gdy trzeba naméwic innego gracza by
pomdgt nam w fapaniu trzeciego gracza, bo "przeciez on zaraz wygra!"

* Sugestywne nazwy kart Swietnie wkomponowuja sie w klimat i akcje w grze, dodatkowo wzmacniajac atmosfere gry.

¢ Bardzo proste zasady wraz z réznorodnymi kartami akcji oferuja elastyczng rozgrywke, swietnie poddajaca sie stylom
réznych graczy.

Na czym to polega

* Kazdy z graczy dysponuje jedna figurka drakkara i plansza gracza, na ktérej moze umiesci¢ do 3 cztonkdéw zatogi.

¢ W swojej turze gracz docigga 2 karty (lub do 6 kart, gdy uda mu sie sprowadzi¢ ktéras z cérek do swojego portu) i
zagrywa je w wybrany przez siebie sposdb. Karty Wiatru stuza do przesuwania drakkara po planszy tak, jak kaprysny
wiatr pozwoli; czes¢ kart akcji stanowig cztonkowie zatogi, ktérzy znaczaco poszerzajg mozliwosci gracza, a pozostate
karty akcji pozwalaja wptywacd na ruchy drakkaréw, na sytuacje cztonkéw zatogi réznych graczy lub na dziatania innych
graczy.

¢ Celem gry jest sprowadzenie do swojego portu trzech cérek thandéw z trzech réznych wiosek i wyprawienie wielkiej
uczty, co bedzie poswiadczeniem taskawosci bogéw i zgody okolicznych ludéw na panowanie danego Jarla nad kraing
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