Dane aktualne na dzien: 13-05-2026 21:48

Link do produktu: https://gramand.pl/zima-winter-p-1854.html

Zima (Winter)

Cena 59,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy 26634

Kod EAN 5908310266343
Wiek 10 +

Liczba graczy 2-5

Czas gry 60- 90 minut
Projektant Ignacy Trzewiczek
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu

Nowos¢ 2012 r.
Dodatek do gier karcianych 51.Stan i Nowa Era.

Nadeszta zima. Nastato krétkotrwate zawieszenie broni. Frakcje rozpoczety przygotowania do kolejnego etapu wojny, zmagan,
ktére rozpoczng sie juz wkrétce, na wiosne. W miedzy czasie wzmacniaja swoja site. Dzieki odkryciu poteznego Frozen City
zdobywajg nowe mozliwosci, nowe kierunki rozwoju. Zima to ledwo przykrywka, dla ciezkiej pracy, ktérej efektem bedzie
kolejna wojna...

Zima to dodatek do gier 51. Stan oraz Nowa Era wprowadzajgcy nowe reguty oraz 54 nowe karty. Dodatek zostat
zaprojektowany
z mysla o graczach preferujacych spokojny, planowy rozwdj ponad szalong agresje.

Rozgrywka w Zimie trwa réwno szes¢ rund w czasie ktérych gracze przygotowuja sie do wojny, ktéra wybuchnie na wiosne. W
czasie kazdej rundy gracze beda mogli wysytac swoich robotnikéw do Frozen City, specjalnej planszy reprezentujacej pobliska
metropolie - beda tam mogli wynajg¢ najemnikéw i znalez¢ nowych lideréw.

Cel gry zmienia sie - gry nie wygrywa gracz, ktéry zdobyt 33 Punktéw Zwyciestwa, to juz nie wyscig i okreslenie, kto pierwszy
dopadnie mety - w Zimie wygrywa gracz, ktéry uzyska najwiecej Punktéw Zwyciestwa w przeciggu szesciu tur. Masz czas i
mozliwosci, by doktadnie zaplanowac rozwdéj swojej frakcji.

W dodatku Zima pojawia sie takze nowa Frakcja - Teksas. Ziemie Teksasu sg gesto zaludnione, w kazdej turze produkujac az
czterech robotnikéw! Co wiecej, kazdy z kontaktéw na swojej karcie kontaktu gracz moze uzy¢ dwukrotnie w turze.

Uwaga! To nie jest samodzielna gra! Do rozgrywki wymagana jest podstawowa wersja gry: 51. Stan lub Nowa Era.
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