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Zimna Wojna: CIA vs KGB

Cena 44,50 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Wiek 12 +
Liczba graczy 2

Czas gry 60 minut
Wydanie polskie
Instrukcja polska

Opis produktu

Nowosc¢ 2012 r.
Gra karciana o morderczej walce wywiaddéw przygotowana w oparciu o najnowsze, drugie wydanie gry Cold War: CIA vs
KGB.

»Zimna Wojna nie topnieje - ona ptonie Smiercionosnym ogniem. Komunizm nie Spi - jak zawsze knuje, spiskuje, pracuje i
walczy” - Richard M. Nixon

Zimna Wojna u swego szczytu - dwa supermocarstwa $cierajg sie w rywalizacji o $wiatowe zasoby, wysytajac do boju siatki
doskonale wyszkolonych zabdjcéw i szpiegdw. Ich dziatania charakteryzuje szeroki wachlarz nieczystych aséw z rekawa -
diabelskie intrygi, zakulisowe machinacje czy jawna zdrada. Agenci sg sktonni zrobi¢ wszystko, byle to ich strona odniosta
zwyciestwo. Poprzez subtelng manipulacje w sferze ekonomicznej, informacyjnej, politycznej czy militarnej moga sprawié, ze
rzady obcych krajéw przyjma jedyng stuszna ideologie - reprezentowang przez ich supermocarstwo.

Los swiata jest w twoich rekach!
.Patrzymy sobie oko w oko i wydaje mi sie, Zze ten drugi wtasnie mrugnat” - Dean Rusk

W grze karcianej Zimna Wojna: CIA vs KGB kazdy gracz wciela sie w role dyrektora CIA lub KGB, a jego celem jest przejecie
kontroli nad réznymi krajami. W celu zdobycia kontroli nad danym terytorium gracze losuja karty ze wspélnej talii Grup. Na
stos ten sktadaja sie karty z nastepujacych czterech kategorii: Militaria, Media, Polityka oraz Ekonomia. Kazda z kart ma swojg
wartosé, ktérg gracz doktada na swoéj obszar gry zyskujac w ten sposéb wptywy w regionie. Gracze starajg sie doktadac karty
aby ich suma byta mozliwe najblizsza (najlepiej réwna) wartosci spornego kraju, ale jej nie przekraczata.

Cho¢ oparta na wyjatkowo prostym pomysle, Zimna Wojna: CIA vs KGB oferuje graczom szereg decyzji strategicznych.
Kazdy rodzaj kart grup ma swdj wtasny specjalny efekt, a gracz moze zmobilizowa¢ karte aby go aktywowac i np. odrzuci¢
karte po stronie rywala, podgladna¢ nastepna karte w talii, czy zabra¢ przeciwnikowi jedna z jego kart! Podczas tego
napietego pojedynku gracze manewrujg swoimi agentami, starajac sie przechytrzy¢ swoich ideologicznych rywali.
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