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8§~ Zombiaki Il: Atak na Moskwe

Cena 27,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Wiek 8 +

Liczba graczy 2

Czas gry 15 - 30 minut
Projektant Ignacy Trzewiczek
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 92 x 67 x 30 mm

Opis produktu
Zombiaki powracajg - tym razem zza Bugu!

Zombiaki Il: Atak na Moskwe to sequel najpopularniejszej gry karcianej Portalu, wydanych w 2003 roku Zombiakéw. Tym
razem akcja gry ma miejsce w Rosji, na ulicach Moskwy zaatakowanej przez przebiegte rosyjskie zombiaki pod przywdédztwem
lwana!

Zombiaki Il to gra karciana przeznaczona dla dwdch graczy. Zawiera dwie 40 kartowe talie zawierajace wiele nowych kart,
takich jak Molotow, Kamaz, czy Zombie Czeczen. Dodano wiele nowych kart planszy (Trabant, Tramwaj, Kamaz, Kable i inne),
za$ czesc z zombiakdéw posiadta umiejetnosc skrecania lub biegania.

Na czym to polega?

Gracze siadajg naprzeciwko siebie, na dwéch koncach ulicy. Na jednym koncu - cmentarz, z ktérego wychodza Zombiaki, na
drugim koncu - miasto, ludzie bronigcy swego mienia, a przede wszystkm zycia.

Kazdy z graczy dobiera do 5 kart.

Zaczynaja Zombii - na swoim koncu ulicy wystawiajg swoich zawodnikéw. Ludzie odpowiadaja strzatami z pistoletéw,
granatami czy wysytajgc w dét ulicy zdezelowane Kamazy i Trabanty... A Zombiaki ida... w kazdej turze kolejny krok... idg, nie
zwazajac na dziatania ludzi, po wtasnych polegtych towarzyszach, wspomagajac sie kilkkoma mrocznymi chwytami, od ktérych
ludzkie serca zamieraja z przerazenia. Ida... dziurawy rurociag, wysokie napiecie, seria z karabinu maszynowego... Ida...

Az nastaje karta Swit.

Pytanie, czy Zombiaki zdaza do$¢ do konca ulicy przed Switem, czy tez Ludzie zdotajg ich zatrzymac z dala az do wschodu
stonca...

Co sie zmienito?

Zmienit sie wyglad kart. Najwazniejsza to wrzucenie opisu dziatania karty na sama karte - w jedynce opis dziatania kart jest w
instrukcji i cho¢ po dwdch, trzech partiach kazdy juz pamieta dziatanie, z poczatku jest to jednak irytujace, ze trzeba grac z
instrukcjg w rece. Dlatego podjeliSmy decyzje o tym, by dziatanie karty byto na niej podane - tak jak to jest w przypadku
kolekcjonerskich gier karcianych.

Druga zmiana w wygladzie kart to bardzo wyrazne zaznaczenie, ktére karty sg kartami planszy (ktadzione na stét), a ktére sa
zagrywane z reki i po wprowadzeniu efektéw dziatania natychmiast odrzucane z gry. Karty zagrywane z reki maja wyrazna,
biatg obwddke, ktéra symbolizuje, ze s szczegdlnym rodzajem kart.

Sama gra wcigz opowiada o desperackiej obronie ludzi przed armig zombich. Zombi napierajg do przodu, ludzie sie
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ostrzeliwujg - zmiana w samym przebiegu gry jest o tyle wyrazna, ze z talii ludzi wyleciata wiekszos$¢ kart Strzat (byto ich 121!),
a w zamian pojawity sie karty planszy stuzace do obrony, takie jak rozpedzony tramwaj, kamaz, trabant, takich jak kable, czy
zasieki. Z drugiej strony zmiana poszta w podobnym kierunku, w kierunku wiekszej zabawy na stole, na planszy - cze$¢
zombiakéw nauczyta sie skrecad, by moéc omija¢ przeszkody. Gra wiec - cho¢ wcigz bedaca prostym, sympatycznym fillerem -
nabrata bardziej taktycznego charakteru, ludzie staraja sie blokowa¢ ruch na poszczegdlnych torach, a zombi prébujg omijac
przeszkody.

Dwojka zyskata fabularnie - poprzez nadanie wyraznego settingu (Moskwy) o wiele fatwiej i ciekawiej tworzyto sie karty. W talii
znajdziecie takie pomysty jak: Karta zastepcza (aluzja do znanych z komuny opakowan zastepczych), Mamka, Kamaz,
Trolejbus, KGB, Vodka, Molotow, Kasparow i inne trzymajace rosyjski klimat.

Catos¢, podobnie jak pierwsza czes¢, przepetniona jest klimatem i humorem, zawiera proste reguty pozwalajace na ciekawa,
taktyczng zabawe.
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